





Vektorigrafiikka

Vektorigrafiikkaa kayttaen kuvan kokoa voidaan muuttaa
rajatta laadun sailyessa.

Kuva kannattaa piirtdd sopivan muotoiseksi, koska
muodon muuttaminen jalkeenpain toisessa ohjelmassa
vaaristaa teksteja.

Kuvaelementeista kerrotaan niiden esittamiseen
tarvittavat tiedot, esimerkiksi viiva méaaritellaan
kertomalla sen péaatepisteet ja viivan ominaisuudet
(leveys, vari, yms.)

Esimerkiksi Excel-kaaviot ja Photoshopin tekstit (ennen
rasterointia) ovat vektorigrafiikkaa.

Microsoftin ohjelmissa toimii luonnollisesti hyvin EMF
(Microsoft Windows Enhanced Metafile)
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Muunnos bittikartta- ja
vektorigrafiikan valilla

Kuva kannattaa sailyttda alkuperéaisessa
muodossa, jos mahdollista.

Viivapiirrokset rasteriksi muunnettaessa:
vahintaan 600dpi, mielelladn 1200dpi ja
tallennusmuotona (png, bmp tai) tiff.
Muunnos rasterikuvasta viivapiirrokseksi
vektorigrafiikkaohjelmien (corel, illustrator, Canvas,

Inkscape) Sisaanrakennetulla toiminnolla tai
erillisohjelmalla (CorelTrace, Streamline, AutoTrace).
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Kaavia flinkitetty Exgel-tictoihin ilyts Iahteen muctoilu

Excel-kaavio (koka tyakinal Sama tyyli kuin kohdetaulukalla

Liits kuvana Q

Lits kuvana

Sailyts yain teksti

Séilytd Ihteen musteilu

yts kohdeteeman Sailytd 1dhteen muotoilu ja linkita Exceliin

‘Sama tyyli kuin kohdetaulukolla ja linkitys Exceliin ‘
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Kuvien jalkikasittely Inscape-
ohjelmalla

Inkscapessa kuvan voi esimerkiksi hajottaa
elementeiksi (ungroup), jolloin jokaista
yksittaista elementtia voi kasitella erikseen
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Hiusviiva paksummaksi
Inkscapella

 Valta vektorigrafiikoissa
hiusviivan kayttoa.

» Useat kirjapainot
maarittavat viivan
vahimmaispaksuudeksi
0.25pt

Fill ||_'stmka paint = Strake style |

Width: E :IM
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Kuvan koko

Kuvan koosta puhuttaessa voidaan tarkoittaa
kolmea eri asiaa

1. Kuvan fyysinen koko pikseleiné (px) (leveys ja
korkeus)

2. Kuvan koko kilotavuina (vaikuttaa esim. kuvan
lataamiseen verkosta), eli kuvan tiedostokoko (Téhan
vaikuttaa pikselimaara, valittu tiedostotyyppi ja
mahdollisesti myos variméaara seka pakkaussuhde.)

3. Kuvan koko tulostettuna maaraytyy pikselimaaran ja
resoluution (pikselien maara sentilla tai yleisemmin
tuumalla) mukaan
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Kuvankasittely

« Kuvaaminen/skannaaminen huolellisesti ja
tarvittaessa uudelleen on usein paras ja
nopein tapa parantaa kuvaa.

» Kuvankasittelylla kuvan voi toki saada
nayttamaan paremmalta, mutta jos
esimerkiksi joku kuvan osa on pahasti
epaterava, "palanut puhki” tai on taysin
mustassa varjossa, nhiin sita ei voi
pelastaa.
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Adobe Photoshop-
kuvankasittelyohjelma

« Ammattimainen tytkalu, de facto -standardi

» Hieman rajoittuneempi ja paljon halvempi versio
on Photoshop Elements.

» Useat muut kuvankasittelyohjelmat matkivat
Photoshopin toimintoja - Hyo6dyllista opetella
Photoshopilla.

* Olennaista kayttoliittymassa: tyokalupalkki ja
tyokalukohtaiset ominaisuudet, tasot, historia ja
efekti- ym. kuvaan kohdistuvat valikot.
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Adobe Lightroom vai Photoshop

 Jos kuvia on paljon, niin Lightroom on
suositeltava, koska silla voi hoitaa my6s
arkistoinnin, hakusanoituksen yms.

» Photoshopilla sdataa yhden kuvan
monipuolisemmin (saatétasot, leyerit,
perspektiivinkorjaukset...), mutta Lightroomilla
onnistuu useiden kuvien sdaté nopeammin.

» Usein Lightroomin sdatémahdollisuudet ovat
riittavat.
» Kuvien yhdistelyyn tarvitsee Photoshoppia
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OINFN I, 1 iy

Mita nettiin laitettavalle kuvalle
yleensa taytyy tehda?

Siirta kuva kamerasta/skannerista
Avaa kuvankasittelyohjelmassa
Korjaa savyja, valoisuutta, yms.
Tallenna kuvan tyoversio levylle
Séaada koko sopivaksi

Teravaitta kuva

Tallenna pakatussa muodossa

(Lisad WWW-sivulle) Siirra verkkoon (esim.
Optimaan)

Markku Konkkola, 19
konkkola@cc.jyu.fi

Kuvan tallentaminen sopivaan
web-muotoon

Kuvaa ei kannata tallentaa liilan suuressa
koossa tai hyvalaatuisena, koska se vain
hidastaa sivun latautumista, eiké kuva silti nyta
paremmalta.

Web-kuvissa kolme tiedostotyyppid:

1. jpg-kuva, sopii valokuvien tms. tallentamiseen
2. qgif-kuva sopii piirroskuvien tallentamiseen (esim.
graafisissa valikoissa painikekuvat)

3. png-kuva: sopii molempiin, mutta tiedostot ovat
isompia
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