Tieteen popularisoinnin ty6paja 2021
TUTKIMUKSESTA TARINAKSI

Tarinat kertovat meille keitd olemme, mista tulemme. Rivien valissa ne valittdvat arvoja ja ihanteita
ja kertovat, mika on elamamme tarkoitus.

Millaisia tarinoita omasta tutkimusaiheestasi voisi kertoa?
Voit miettia esimerkiksi:

- Miillaisia arkkityyppisia tarinamalleja tai henkiléhahmoja tutkimuksestasi voi tunnistaa? (Mieti
laajasti: vaitoskirjan konteksti, sen alullepanevat voimat, oma tutkijan tie, tutkimuksen
paamaara, tulokset, aineistohavainnot...)

- Mista tutkimuksessasi voisi olla kyse arkkityyppien tasolla? Mista tarina alkaa?

- Miillaisia henkiléhahmoja tarinassasi on?

- Mista tutkimuksesi tarina alkaa? Mita sitten tapahtuu? Mita lopuksi paljastuu?

- Mika on tarinan johtoajatus/motto/opetus?

Jos tuntuu vaikealta, mieti viela:

- Miten esittelisit tutkimusaiheesi (tai tavoitteesi tutkijana) ihmiselle, jolla ei ole aavistustakaan,
mita tutkit ja miksi?

- Kenen pitaisi kuulla tutkimuksestasi, kenelle sen viesti on tarkea? Miten ja mihin tutkimukseni
saattaisi vaikuttaa? Miten tarinasi puhuttelee heita?

Kayta tarinan hahmotteluun hetki aikaa. Tartu sitten johonkin ideaan ja ryhdy hahmottelemaan
tarinaa niin kuin piirtiisit sarjakuvaa. Assosioi vapaasti. Hutiloi. Téherra. Ald korjaa. Unohda
lopputulos.

* Millainen on hyva tarina?

1. Keskity viestin siihen, mika

koskettaa tunnetta. KLASSISEN DRAAMAN MALLI
2. Esita ratkaisuja konkreettisiin (Freﬁagm kayra) % Peripeteia
ongelmiin.

Kliimalksi
3. Rakenna draama.

Kehittely
4. Kayta arkkityyppeja.
5. Anna ihmisille paikka tarinassasi Ristiriita
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